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BAB V  

SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN 

 

  Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dijelaskan pada 

Bab IV dapat ditarik simpulan, implikasi, dan saran sebagai beriku. 

A. Simpulan 

 Penerapan media pembelajaran menggunakan media edukasi Quizizz pada 

pembelajaran menulis resensi buku siswa di kelas VIII C MTs Darussa’adah 

Petanahan, Kebumen dapat disimpulkan bahwa: 

1. Penerapan media pembelajaran dan penggunaan media edukasi Quizizz pada 

pembelajaran menulis resensi buku siswa di kelas VIII C MTs Darussa’adah 

Petanahan, Kebumen melalui tahap siklus 1 dan siklus 2 terbukti dapat 

meningkatkan keaktifan belajar siswa. Persentase capaian rata-rata keaktifan 

belajar pada tahap praskilus sebesar 69%. Setelah penerapan media 

pembelajaran melalui media edukasi Quizizz, terjadi peningkatan rata-rata nilai 

keaktifan belajar siswa menjadi 77% pada siklus 1. Peningkatan ini berlanjut 

pada siklus 2 dengan rata-rata nilai mencapai 83%.  

2. Keterampilan menulis resensi buku pada siswa kelas VIII C MTs Darussa’adah 

Petanahan, Kebumen mengalami peningkatan secara bertahap melalui dua 

siklus tindakan. Pada tahap prasiklus, rata-rata nilai yang diperoleh siswa 

berada pada angka 61,58 dengan tingkat ketuntasan belajar sebesar 27%. 

Setelah dilakukan tindakan pembelajaran dengan menerapkan media 

pembelajaran edukasi Quizizz, terjadi peningkatan yang signifikan. Pada siklus 

1, rata-rata nilai siswa meningkat menjadi 75,19 dengan persentase ketuntasan 

mencapai 77%. Peningkatan ini berlanjut pada siklus 2 dengan rata-rata nilai 

mencapai 83,54 dan tingkat ketuntasan meningkat menjadi 92%. Hasil ini 

menunjukkan bahwa penerapan media edukasi Quizizz sebagai media interaktif 

mampu meningkatkan partisipasi aktif siswa serta meningkatkan kemampuan 

berpikir kritis dalam menyusun resensi secara lebih menarik dan 

menyenangkan. 
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B. Implikasi 

 Berdasarkan simpulan yang telah dipaparkan di atas, hasil penelitian ini 

memiliki sejumlah implikasi yang dapat dijabarkan sebagai berikut. 

 Keberhasilan proses pembelajaran sangat ditentukan oleh peran guru sebagai 

fasilitator, motivator, sekaligus pengarah. Pada proses pembelajaran guru bukan 

hanya menyampaikan materi, tetapi juga menciptakan suasana belajar yang 

kondusif, komunikatif, dan menyenangkan. Ketika guru dapat memahami 

karakteristik siswa dan memilih strategi pembelajaran yang sesuai, maka tujuan 

pendidikan akan lebih mudah tercapai. Salah satu aspek penting yang tidak bisa 

diabaikan adalah penetapan tujuan pembelajaran yang jelas dan relevan dengan 

kebutuhan peserta didik. Tujuan tersebut harus diwujudkan melalui penyusunan 

modul ajar yang terencana dan terstruktur agar dapat memberikan arah yang tepat 

dalam proses belajar-mengajar. 

 Selain tujuan, pendekatan dan strategi pembelajaran yang digunakan juga 

menentukan keberhasilan siswa dalam menguasai kompetensi. Pendekatan yang 

tepat akan mendorong keterlibatan aktif peserta didik, memperkuat interaksi di 

dalam kelas, serta dapat membangun kemampuan berpikir kritis dan kreatif. Selain 

itu, pemilihan media pembelajaran yang sesuai menjadi penentu utama terciptanya 

pembelajaran yang bermakna. Guru yang mampu memilih dan mengadaptasi media 

pembelajaran secara tepat akan lebih mudah menjembatani materi dengan 

kebutuhan belajar siswa.  

 Keberhasilan pelaksanaan pembelajaran di dalam kelas sangat bergantung 

pada terjalinnya komunikasi yang efektif dan interaksi yang harmonis antara guru 

dan peserta didik, serta di antara peserta didik itu sendiri. Pembelajaran akan 

berlangsung secara optimal apabila siswa menunjukkan partisipasi aktif dalam 

mengikuti kegiatan. Menumbuhkan keaktifan belajar peserta didik memerlukan 

strategi atau teknik pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik siswa dan materi 

yang diajarkan. 

 Pada pembelajaran menulis resensi buku, pemanfaatan media edukasi 

menjadi salah satu alternatif untuk menarik perhatian dan meningkatkan 
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keterlibatan siswa. Penelitian ini memilih menggunakan Quizizz sebagai media 

pembelajaran karena platform ini menawarkan pengalaman belajar yang 

menyenangkan, interaktif, dan kompetitif. Quizizz juga memberikan kesempatan 

bagi siswa untuk mengakses materi secara digital, menjawab soal dengan segera, 

serta mendapatkan umpan balik secara real-time. Hal ini memicu motivasi siswa 

untuk lebih fokus, aktif, dan antusias dalam memahami materi tentang resensi buku, 

yang sebelumnya dirasa cukup menantang.  

 Namun demikian, kehadiran Quizizz bukanlah untuk menggantikan peran 

guru dalam proses pembelajaran. Guru tetap menjadi peran utama yang 

mengarahkan, memfasilitasi, dan memantau jalannya pembelajaran. Media edukasi 

seperti Quizizz hanya mejadi alat bantu yang memperkaya metode pengajaran dan 

menjembatani kebutuhan peserta didik di era digital. 

  Keberhasilan penerapan media Quizizz menunjukkan pentingnya peran guru 

dalam memilih dan mengelola teknologi pendidikan secara bijak agar tetap relevan, 

bermakna, dan berdampak positif bagi perkembangan kemampuan peserta didik, 

khususnya dalam keterampilan menulis resensi buku. Penggunaan media edukasi 

Quizizz dalam pembelajaran menulis resensi buku terbukti dapat meningkatkan 

keterlibatan dan keaktifan siswa. Antusiasme siswa pun terlihat lebih tinggi dalam 

mengikuti kegiatan belajar. Semangat dan keaktifan belajar yang kuat akan 

berkolerasi positif dengan hasil menulis resensi buku.  

 Penerapan media pembelajaran menggunakan media edukasi Quizizz dalam 

pembelajaran menulis resensi buku yang dilaksanakan melalui Penelitian Tindakan 

Kelas (PTK) dalam 2 siklus terbukti dapat meningkatkan keaktifan belajar siswa 

dan keterampilan menulis resensi buku. Hasil penelitian ini menggambarkan bahwa 

dalam pembelajaran menulis resensi buku pada siswa kelas VIII C MTs 

Darusaa’adah ditentukan oleh berbagai faktor yang saling berinteraksi. Faktor-

faktor tersebut meliputi peran guru, kesiapan dan antusiasme peserta didik, 

pemilihan strategi dan media pembelajaran yang tepat, serta ketersediaan sumber 

belajar yang relevan dan mendukung proses belajar. 

 Keempat faktor tersebut saling melengkapi dan tidak dapat dipisahkan dalam 

menciptakan pembelajaran yang efektif. Guru yang dapat merancang pembelajaran 
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secara kreatif dengan strategi dan media yang sesuai akan lebih mudah membangun 

motivasi siswa. Sebaliknya, siswa yang aktif dan terbuka terhadap pengalaman 

belajar baru akan menjadi subjek pembelajaran yang berkembang. Media 

pembelajaran dapat menjembatani pemahaman siswa terhadap materi, sedangkan 

sumber belajar yang bervariasi memperkaya wawasan dan referensi dalam menulis. 

Sinergi seluruh komponen tersebut, hasil belajar menulis resensi buku dapat 

meningkat secara signifikan. 

 Keterampilan menulis resensi buku merupakan bagian dari keterampilan 

berbahasa yang menuntut pemahaman mendalam terhadap isi bacaan. Meresensi 

dengan baik, peserta didik perlu untuk memiliki wawasan yang luas, penguasaan 

kosakata yang memadai, serta kemampuan menyusun kalimat secara efektif dan 

sesuai dengan kaidah kebahasaan. Selain itu, menulis resensi juga menuntut 

kemampuan berpikir kritis dan analisis, karena siswa harus bisa menilai, 

menginterpretasi, dan mengemukakan pendapat terhadap isi buku secara runtut dan 

logis. Oleh karena itu, tulisan resensi yang dihasilkan akan terasa hidup, menarik, 

dan mudah dipahami oleh pembaca. 

 

C. Saran 

 Berdasarkan simpulan dan implikasi yang telah diuraikan di atas, dibutuhkan 

upaya peningkatan dan pengembangan dalam proses pembelajaran menulis resensi 

buku. Oleh karena itu, peneliti menyampaikan beberapa saran kepada pihak-pihak 

yang memiliki keterkaitan dengan penelitian ini. 

1. Bagi guru 

a. Guru perlu lebih selektif dalam menentukan strategi dan media 

pembelajaran yang digunakan di kelas, dengan mempertimbangkan 

kesesuaian antara metode yang diterapkan dan tujuan pembelajaran yang 

ingin dicapai. 

b. Guru diharapkan terus mengembangkan kreativitas dan inovasi dalam 

merancang pembelajaran yang menyenangkan dan bermakna bagi peserta 

didik. 
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c. Guru hendaknya terus mengembangkan wawasan tentang media 

pembelajaran berbasis digital agar mampu memilih dan memanfaatkan 

teknologi secara tepat sesuai tuntutan era Society 5.0. 

2. Bagi siswa 

a. Siswa diharapkan lebih aktif dan bertanggung jawab dalam mengikuti 

pembelajaran. 

b. Siswa diharapkan mampu mengembangkan potensi yang dimiliki secara 

optimal, baik dalam aspek kognitif, afektif, maupun psikomotorik melalui 

partisipasi aktif dalam setiap kegiatan pembelajaran. 

3. Bagi Sekolah/Madrasah 

 Madrasah diharapkan dapat memberikan ruang dan dukungan terhadap 

penerapan strategi dan media pembelajaran inovatif, seperti pemanfaatan 

teknologi interaktif. 

4. Bagi Penelitian Lain 

a. Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan pendekatan yang 

lebih inovatif dan kreatif agar pembelajaran menulis tidak hanya 

meningkatkan kemampuan kognitif siswa, tetapi juga memperkaya strategi 

pengajaran yang relevan dengan kebutuhan zaman. 

b. Hubungan yang harmonis antara peneliti dan pihak sekolah/madrasah akan 

mendorong kelancaran proses penelitian, sekaligus memastikan bahwa hasil 

penelitian memberikan kontribusi nyata dalam menyelesaikan persoalan 

pembelajaran di kelas secara tepat sasaran. 
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